
RESULTADO FINAL: APROVADOS EM ORDEM DE CLASSIFICAÇÃO 

 

Bolsista de Interface (2 vagas) 

1. Adriana Nogueira 

2. Elaine Machado 

 

Bolsista de Design (2 vagas) 

1. Daniel Neiva 

2. Leonardo Santos 

3. Pedro Cabral 

 

Bolsista de programação (2 vagas) 

1. Igo Silva Pereira  

 

Gerente de interface (1 vaga) 

1. Raffaella Souza 

2. Antônio Lima 

3. Paulo Dourado 

4. Taís Ribeiro 

 

Consultor especialista 
em roteiro e game design 

(1 vaga) 

1. Victor de Moraes Caires  

 

Gerente de programação - não houve candidatos aprovados 

Produtor de conteúdo em direitos  humanos - não houve candidatos aprovados 
 

 


